
«ҮЗДІК ИНФОРМАТИК»  танымдық сайыс
6 Д, Г -сыныптар
Ирформатика пәні ұғалімі: Асылбекова Ұ. Б.
Сабақтың мақсаты:
1.Білімділігі: Оқушыларға XXI-ғасыр жаңа технология мен ақпараттандыру жолдарын жетік үйрету. Информатика пәніне қызығушылығын арттыру.
2.Дамытушылық:Оқушылардың білімін жетілдіре отырып, өз бетімен жұмыс жасауға дағдыландыру.Жаңа материалға қызығушылығын дамыту.
3.Тәрбиелік:Әрбір оқушыны тиянақтылыққа, өзіне-өзі талап қоя білуге баулу, көңілін аудару. Сабақта қауіпсіздік техникасы мен тазалық-гигиеналық талаптарын орындату.
Сабақтың түрі: Өтілген тарау бойынша қайталау, сабақ жарыс-сайыс түрінде өтеді.
Сабақтың көрнекілігі: слайд, таратпа материал, компьютер.
Жоспары :
1. Тіл өнер
2. Адасқан әріптер
3. Көкбар
4. Бәйге
5. Жорға
Өтілу барысы:
I.Ұйымдастырушылық кезең
· Оқушыларды сайысқа шақыру
II. Сайысты өткізу программасымен таныстыру
· Әділқазылар алқасымен таныстыру
· Сайысты өткізу
· Әділқазылар алқасының қорытынды жариялауы
· Марапаттау
I-жүргізуші:
Тойлап маржандай боп өлеңдесіп,
Достарым отырсыңба елеңдесіп.
Ата-салт, баба дәстүр жолыменен,
Алайық біз әуелі сәлемдесіп.
II-жүргізуші:
Ұстаздар аман ба екен құрбы-құрдас,
Сыныптас бірге оқып болған сырлас.
Жақсы ма денсаулығың хал жағдайың,
От басында аман ба мал менен бас.
I-жүргізуші:
Құрметті ұстаздар мен оқушылар! Мектебімізде физика, математика және информатика пәні апталығы өтіп жатыр.
Бүгін біздің сіздермен бірлесе отырып, «Үздік информатик» атты ойынымызды бастауға рұқсат етіңіздер.Білімділігі мен тапқырлығы, алғырлығымен танылған оқушыларды ортаға шақырамыз.

I-жүргізуші:
Әділ халқым берерсің әділ баға
Өнері мен өренін салыстырып
Ең алдымен сіздерге осы ойында әділ бағасын берер әділқазылар алқасымен таныстырайық:
I-жүргізуші:
Төрағасы, төбе билер, жюрилер
Әділетпен кеңес құра біліңдер – дей отырып сайысымызды бастаймыз.
Ана тілім арым бұл,
Ұятың боп тұр бетте.
Өзге тілдің бәрін біл,
Өз тіліңді құрметте, - деп Қадыр Мырзалиев ағамыз айтқандай, жас қырандардың тіл білімін тамашалайық. Демек, 1-ші сайысымыз «Тіл-өнер»
«Тіл өнер»
3жұмбақ оқылады.Әр топқа бір жұмбақ. Жұмбақтың жауабын тауып қазақ тілі,орыс тілі және ағылшын тілдерінде айту керек. 3 тілде жауап берген оқушыға – 30 ұпай, 2 тілде – 20 ұпай, 1 тілде – 10 ұпай. Жауап бере алмаған жағдайда қарсыластары жауап бере алады
1. Төртбұрышты әйнек,
Тұнып тұрған әлек.
Жауабы:
Қазақ тілінде – монитор
Орыс тілінде - монитор
Ағылшын тілінде - monutor
2. Ұзынтұра Жалқаубек,
Тұрмай ылғи жатады.
Қозғала қалса артынан,
Ешбір белгі қалмайды!!!
Жауабы:
Қазақ тілінде – бос орын
Орыс тілінде - пробел
Ағылшын тілінде - blank
3. Бұтақ орнында мың бір инесі,
Компьютер жаны мекені
Жауабы:
Қазақ тілінде – тікенек гүл
Орыс тілінде - кактус
Ағылшын тілінде - cactus
I-жүргізуші:
Ең қиынын жарыстың
Жеңіп алда жарыссын
Келесі кезең «Адасқан әріптер»
«Адасқан әріптер» мына сайыста әр дұрыс жауапқа 5 ұпайдан беріледі. Шашырап орналасқан әріптердің орнын тауып, сөзді дұрыстап құрау.
Нимотор –
Пьююромтек –
Енрепатқат –
Лайф –
Рльоукятакл –
Атқсуа –
Фэкторикелн –
Дңеөу –
Млтогира –
II-жүргізуші:
Келесі кезең: «Көкбар»
«Көкпар» мына сайыста логикалық есептер беріледі . Дұрыс жауапқа 10 ұпай,жауап жоқ болған жағдайдақолын бірінші болып көтерген ойыншы жауап бере алады.
Бөлмедегі әр бұрышта бір мысықтан және оған қарама - қарсы үш мысықтан отырса,
бөлмеде неше мысықтан бар?
Жакабы: 4
Үстел үстінде үш тәрелке шие. Марат бір тәрелке шиені жеп қойды. Неше тәрелке қалды?
Жауабы: 3
Допты лақтырғанда доп сол ізімен кері қайту үшін оны қалай лақтыру керек?
Жауабы: Жоғары
II-жүргізуші:
Жан достарым, мұны жақсы ұғайық
Информатика, құрметтеуге лайық.
Келесі кезең:
«Бәйге»
II-жүргізуші:
4-тур қорытындысы бойынша ұпайы ең аз оқушыға «Ойыңда жеңілсең де, өмірде жеңілме деп» рахметімізді айта отырып, қошеметпен шығарып салайық.
Тез жауап бер ойланып тұрып қалма
Мәреге таяп қалды бұл жарыста
Келесі кезең «Жорға»
«Бәйге» мына сайыста 12 сұрақ берілген. Әр дұрыс жауапқа 10 ұпайдан беріледі. Топтар кезек – кезек таңдайды.
Ақпараттық үдерістің неше түрі бар? Жауабы: 3
Компьютердің ауруы? Жауабы: Вирус
Вирустарды емдейтін программа? Жауабы: Антивирус
Бірінші механикалық есептеу құрылғысы нешінші жылы жасалды? Жауабы: 1642 жылы
Алғашқы машинаны жасған кім? Жауабы: Блез Паскаль
Блез Паскаль жасаған машинаның аты қалай? Жауабы: Паскалина
Аналитикалық машина нешінші жылы жасалды? Жауабы: 1833 жылы
Мәтінді еңгізу құрылғысы? Жауабы: Пернетақта
Графикалық мәтінді еңгізу құрылғысы? Жауабы: Сканер
Мәтінді шығару құрылғысы? Жауабы: Монитор
Ол машинаны орыстар «шоттар» деп атаған. Жапондықтар ше? Жауабы: Соробан
Мұрағаттауды қашан орындау керек? Жауабы: Файлдар көп болса
I-жүргізуші
Келесі кезең «Жорға»
1.Арифметикалық машина нешінші жылы жасалды?
2.Аналитикалық машинаның авторы?
3.Беббедж машинасы үшін алғашқы программа нешінші жылы жасалды?
4.ЭЕМ – нің неше даму буыны бар?
5.ЭЕМ – нің 2 – ші буына қай жылдар аралығында болған?
6.Әлемнің ақпараттық көрінісінің неше түрі бар?
7.Адам өлшемдерімен салыстыруға болатын тірі және өлі табиғаттан тұратын әлемді қалай атаймыз?
8.Дыбыс шығаруға арналған құрылғы?
9.Компьютердің «миы»?
10.Компьютерлік ойындарды ойнауға арналған құрылғы?
Жауабы:
1673 жылы
Чарльз Бэббидж
1843 жылы
5 буын
1958 – 1964 жылдары
3 көрінісі
Макроәлем
Дыбыс колонкалары
Процессор
Джостик
I-жүргізуші
Информатика болашаққа бастайды
Келешекке білім қуған жастарды
Қадам басып 21-ші ғасырға
Барлық әлем жаңалығын тастайды - дей отырып сөз кезегін әділқазыларға берейік.
II-жүргізуші
Тағы да үйренеміз аман болсақ!
Шыңымыз биік болар, білім қусақ
Өмір деген өнермен үйлеспей ме
Жадыратар жанымызды ән тыңдасақ!
Бүгінгі көріп тамашалаған интелектуалды шоу
“Үздік информатик” ойыны өз мәресіне жетті.
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